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1. Identificacién da programacién

Centro educativo
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Codigo Centro Concello A|’10 :
académico
36015159 Chan do Monte Marin 2023/2024
Ciclo formativo
Cédigo -
da familia Familia profesional . Cistlr d? Ciclo formativo Grao Réxime
. ciclo formativo
profesional
IFC Informatica e comunicacions CSIFC03 Desenvolvemento de aplicacions web gﬂg;gtr)rmatlvos de grao Réxime de proba libre
Médulo profesional e unidades formativas de menor duracién (¥)
Cadigo Sesions Horas Sesions
Nome Curso . ) .
MP/UF semanais anuais anuais
MP0612 Desenvolvemento web en contorno cliente 2023/2024 0 157 0

(*) No caso de que o médulo profesional estea organizado en unidades formativas de menor duracion

Profesorado responsable

Profesorado asignado ao médulo

JOSE LUIS ARAGON SEIJO

Outro profesorado

Estado: Pendente de supervisién inspector
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2. Resultados de aprendizaxe e criterios de avaliacion
2.1. Primeira parte da proba
2.1.1. Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan
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Resultados de aprendizaxe do curriculo

RA1 - Selecciona as arquitecturas e as tecnoloxias de programacion sobre clientes web, para o que identifica e analiza as capacidades e as caracteristicas de cada unha.

RA2 - Escribe sentenzas simples aplicando a sintaxe da linguaxe, e verifica a sia execucién sobre navegadores web.

RAS3 - Escribe cédigo, para o que identifica e aplica as funcionalidades achegadas polos obxectos predefinidos da linguaxe.

RA4 - Programa codigo para clientes web, para o que analiza e utiliza estruturas definidas polo usuario.

RAS5 - Desenvolve aplicacions web interactivas integrando mecanismos de manexo de eventos.

RAG - Desenvolve aplicacions web, para o que analiza e aplica as caracteristicas do modelo de obxectos do documento.

RA7 - Desenvolve aplicacions web dinamicas, para o que recofiece e aplica mecanismos de comunicacién asincrona entre cliente e servidor.

2.1.2. Criterios de avaliacion que se aplicaran para a verificacion da consecucion dos resultados de aprendizaxe por parte do alumnado

Criterios de avaliacion do curriculo

CA1.1 Caracterizaronse e diferenciaronse os modelos de execucion de cédigo no servidor e no cliente web.

CA1.2 Identificaronse as capacidades e os mecanismos de execucion de codigo dos navegadores web.

CA1.3 Identificaronse e caracterizaronse as principais linguaxes relacionadas coa programacién de clientes web.

CA1.4 Recofecéronse as particularidades da programacion de guiéns, e as stas vantaxes e desvantaxes sobre a programacion tradicional.

CA1.5 Verificaronse os mecanismos de integracion das linguaxes de marcas coas linguaxes de programacion de clientes web.

CA1.6 Recofecéronse e avalidronse as ferramentas de programacion sobre clientes web.
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Criterios de avaliacion do curriculo

CA2.1 Seleccionouse unha linguaxe de programacion de clientes web en funcién das suas posibilidades.

CAZ2.3 Identificaronse os ambitos de uso das variables.

CA2.4 Recofiecéronse e comprobaronse as peculiaridades da linguaxe respecto as conversions entre tipos de datos.

CAZ3.1 Identificaronse os obxectos predefinidos da linguaxe.

CA3.2 Analizaronse os obxectos referentes as ventas do navegador e os documentos web que contefian.

CA4.3 Recoifiecéronse as caracteristicas da linguaxe relativas a creacion e o uso de arrays.

CA4.5 Recofiecéronse as caracteristicas de orientacion a obxectos da linguaxe.

CA5.1 Recofiecéronse as posibilidades da linguaxe de marcas relativas a captura dos eventos producidos.

CAD5.2 Identificaronse as caracteristicas da linguaxe de programacion relativas a xestioén dos eventos.

CAD5.3 Diferenciaronse os tipos de eventos que se poden manexar.

CA5.5 Recorfiecéronse as capacidades da linguaxe relativas a xestion de formularios web.

CAB6.1 Recofieceuse o modelo de obxectos do documento dunha paxina web.

CAG6.2 Identificaronse os obxectos do modelo, as suas propiedades e os seus métodos.

CAG6.6 Identificaronse as diferenzas que presenta o modelo en funcién dos navegadores.

CA7.1 Avalidronse as vantaxes e os inconvenientes de utilizar mecanismos de comunicaciéon asincrona entre cliente e servidor web.

CA7.2 Analizaronse os mecanismos dispofiibles para o establecemento da comunicacion asincrona.

CA7 4 Identificaronse as propiedades e os métodos dos obxectos relacionados.

CA7.8 Clasificaronse e analizaronse librarias que faciliten a incorporacién das tecnoloxias de actualizacién dinamica a programacién de paxinas web.
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2.2. Segunda parte da proba
2.2.1. Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan
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Resultados de aprendizaxe do curriculo

RAZ2 - Escribe sentenzas simples aplicando a sintaxe da linguaxe, e verifica a sia execucién sobre navegadores web.

RAZ3 - Escribe cddigo, para o que identifica e aplica as funcionalidades achegadas polos obxectos predefinidos da linguaxe.

RA4 - Programa coédigo para clientes web, para o que analiza e utiliza estruturas definidas polo usuario.

RAS5 - Desenvolve aplicacions web interactivas integrando mecanismos de manexo de eventos.

RAG6 - Desenvolve aplicacions web, para o que analiza e aplica as caracteristicas do modelo de obxectos do documento.

RA7 - Desenvolve aplicaciéns web dinamicas, para o que recofiece e aplica mecanismos de comunicacién asincrona entre cliente e servidor.

2.2.2. Criterios de avaliacion que se aplicaran para a verificacion da consecucion dos resultados de aprendizaxe por parte do alumnado

Criterios de avaliacion do curriculo

CA2.2 Utilizaronse diversos tipos de variables e operadores dispofiibles na linguaxe.

CA2.5 Utilizaronse mecanismos de decision na creacion de bloques de sentenzas.

CAZ2.6 Utilizaronse bucles e verificouse o seu funcionamento.

CA2.7 Engadironselle comentarios ao cédigo.

CAZ2.8 Utilizaronse ferramentas e contornos para facilitar a programacion, a proba e a depuracién do cédigo.

CA3.3 Escribironse sentenzas que utilicen os obxectos predefinidos da linguaxe para cambiar o aspecto do navegador e o documento que contefia.

CAZ3.4 Xeraronse textos e etiquetas como resultado da execucion de cédigo no navegador.

CA3.5 Escribironse sentenzas que utilicen os obxectos predefinidos da linguaxe para interactuar co usuario.
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Criterios de avaliacion do curriculo

CA3.6 Utilizaronse as caracteristicas propias da linguaxe en documentos compostos por varias ventas e marcos.

CAZ3.7 Utilizaronse cookies para almacenar informacion e recuperar o seu contido.

CA3.8 Depurouse e documentouse o codigo.

CA4.1 Clasificaronse e utilizaronse as funciéns predefinidas da linguaxe.

CA4.2 Crearonse e utilizaronse funciéns definidas polo usuario.

CA4 .4 Crearonse e utilizaronse arrays.

CA4.6 Creouse codigo para definir a estrutura de obxectos.

CAA4.7 Crearonse métodos e propiedades.

CA4.8 Creouse codigo que faga uso de obxectos definidos polo usuario.

CA4.9 Depurouse e documentouse o codigo.

CA5.4 Creouse un cédigo que capture e utilice eventos.

CAb5.6 Validaronse formularios web utilizando eventos.

CAb5.7 Utilizaronse expresions regulares para facilitar os procedementos de validacion.

CA5.8 Probouse e documentouse o codigo.

CAG6.3 Creouse e verificouse un codigo que acceda a estrutura do documento.

CAB6.4 Crearonse novos elementos da estrutura e modificaronse elementos xa existentes.

CAB.5 Asociaronse accions aos eventos do modelo.

CAB6.7 Programaronse aplicacions web de xeito que funcionen en navegadores con diferentes implementaciéns do modelo.
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Criterios de avaliacion do curriculo

CAG6.8 Independizaronse o contido, o aspecto e o comportamento en aplicacions web.

CA7.3 Utilizaronse os obxectos relacionados.

CA7.5 Utilizouse comunicacion asincrona na actualizacion dinamica do documento web.

CAZ7.6 Utilizaronse distintos formatos no envio e na recepcién de informacion.

CA7.7 Programaronse aplicacions web asincronas de xeito que funcionen en diferentes navegadores.

CA7.9 Crearonse e depuraronse programas que utilicen estas librarias.

3. Minimos exixibles para alcanzar a avaliacion positiva e os criterios de cualificaciéon

A avaliacion das aprendizaxes dos alumnos e alumnas realizarase a través dos criterios de avaliacién asociados aos resultados de aprendizaxe establecidos para o médulo no curriculo, os cales constitlien ademais
0s minimos exixibles.

A valoracién da adquisicion dos resultados de aprendizaxe de cada mddulo profesional levarase a cabo a través da realizacion das duas partes da proba.

A primeira parte tera caracter eliminatorio e consistira nunha proba escrita que versara sobre unha mostra suficientemente significativa dos criterios de avaliacion establecidos na programacion para esta parte. O
profesor cualificara esta primeira parte da proba de cero a dez puntos. Para a sta superacion as persoas candidatas deberan obter unha puntuacion igual ou superior a cinco puntos.

As persoas aspirantes que superen a primeira parte da proba realizaran a segunda parte, que tamén tera caracter eliminatorio e consistira no desenvolvemento de un ou de varios supostos practicos que versaran
sobre unha mostra suficientemente significativa dos criterios de avaliacidn establecidos na programacién para esta parte. O profesor cualificara esta segunda parte da proba de cero a dez puntos. Para a sta
superacion as persoas candidatas deberan obter unha puntuacion igual ou superior a cinco puntos. As persoas que non superen a primeira parte da proba seran cualificadas cun cero nesta segunda parte.

Os membros da comision de avaliacion poderan excluir de calquera parte da proba dun determinado médulo profesional as persoas aspirantes que leven a cabo calquera actuacion de tipo fraudulento ou incumpran
as normas de prevencion, proteccion e seguridade, sempre que poidan implicar algun tipo de risco para si mesmas, para o resto do grupo ou para as instalacions, durante a realizacion das probas. Neste caso, 0
profesor cualificara esa parte da proba do médulo cun cero.
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A expresién da cualificacién final obtida por cada aspirante sera numérica, entre un e dez, sen decimais. Esta correspondera & media aritmética das cualificacions obtidas en cada unha das partes, expresada con
numeros enteiros, redondeada & unidade mais préxima. No caso das persoas aspirantes que suspendan a segunda parte da proba, a puntuacién maxima que poderd asignarse sera de catro puntos.

As persoas aspirantes poderan presentar reclamacion contra a cualificacion final no centro en que se realizaron as probas, consonte o procedemento establecido no artigo 45.2 da Orde do 12 de xullo de 2011.
As referidas reclamacions deberan basearse nalgin dos seguintes aspectos:

a) A avaliacién que se levou a cabo non foi adecuada aos resultados de aprendizaxe e os criterios de avaliacidn recollidos na programacion.

b) Os instrumentos de avaliacion aplicados foron inadecuados, conforme o sinalado na programacion.

c) A aplicacion dos criterios de cualificacion establecidos na programacion para a superacion das partes da proba do médulo profesional non foicorrecta.

4. Caracteriticas da proba e instrumentos para o seu desenvolvemento

4.a) Primeira parte da proba

Consistira nun exame de preguntas curtas de relacionar, razoar, completar, debuxar diagramas de bloques ou esquemas e preguntas de desenvolver.

Esta parte da proba podera estar dividida en varios bloques. Nese caso habera que superar todos e cada un dos bloques para superar esta parte da proba.

Instrumentos necesarios: boligrafo de cor azul.

4.b) Segunda parte da proba

Consistird nun exame de supostos practicos. Todos ou parte de los supostos practicos poderan ser realizados sobre maquinas reais ou maquinas virtuais.
Esta parte da proba podera dividida en varios bloques. Nese caso habera que superar todos e cada un dos bloques para superar esta parte de la proba.
O finaliza-la proba, farase a correccion e revision in-situ das partes baseadas en maquinas reais ou maquinas virtuais.

O aspirante asinara a cualificacién obtida no espazo dedicado para elo no caso de estar de acordo coa nota obtida nestas partes.

Instrumentos necesarios: boligrafo de cor azul.




